
Outbreak READY 2! : Thisland en crise
Une simulation numérique de préparation et de réponse

CLIQUEZ ICI POUR DEMARRER LA SIMULATION  
D’OUTBREAK READY 2! : THISLAND EN CRISE 

Outbreak READY 2! : Thisland en crise vise à renforcer 
l’état de préparation technique en matière de santé des 
organisations non gouvernementales (ONG) humanitaires 
pour répondre aux épidémies de maladies infectieuses à 
grande échelle dans les contextes humanitaires. Grâce à une 
interprétation numérique unique d’une simulation d’épidémie, 
Outbreak READY 2! : Thisland en crise donne vie à la nature 
complexe d’une réponse à une épidémie de maladie infectieuse 
humanitaire en utilisant un jeu sérieux sur ordinateur qui 
permet aux participants de renforcer leurs compétences et 
leurs connaissances en matière de préparation et de réponse. 

L’objectif d’ Outbreak READY 2! : Thisland en crise est de renforcer les 
compétences techniques et de leadership des personnes travaillant dans 
des ONG opérant dans le secteur de la santé pour préparer et répondre 
à des épidémies de maladies infectieuses à grande échelle dans des 
contextes humanitaires. Tout au long de la simulation, l’apprenant testera 
et renforcera sa capacité à identifier, évaluer et interpréter les sources 
de données pour planifier et mettre en œuvre une réponse intégrée à 
l’épidémie qui donne la priorité à la communication et à l’engagement 
communautaire, aux principes de protection, ainsi qu’à la sécurité et au 
bien-être du personnel. 

Dans Outbreak READY 2! : Thisland en crise, l’apprenant joue le rôle d’un 
Responsable de programme de santé qui dirige la réponse sanitaire d’une 
ONG internationale de taille moyenne nommée READY. L’ONG opère  
dans Thisland, un pays fictif à faible revenu qui a connu récemment  
un conflit civil, des déplacements massifs de population et une  
épidémie de grippe. Outbreak READY 2! est indépendant mais  
s’appuie sur Outbreak READY!, la première simulation numérique  
d’épidémie de READY, dans laquelle l’apprenant joue le rôle d’un  
chef d’équipe lors d’une épidémie de grippe.

https://www.outbreakready-thislandincrisis.com/
https://www.outbreakready.com/


  Responsables/Coordonnateurs de 
programmes de santé et les Conseillers 
techniques chargés des activités de 
réponse sanitaire cliniques et non cliniques

  Personnel chargé de la Communication  
sur les risques et de l’Engagement 
communautaire (par exemple : CREC, 
changement de comportement social et 
points focaux pour la promotion de la 
santé)

  Superviseurs/responsables des agents de 
santé communautaire

  Personnel de santé travaillant en tant 
que points focaux pour la Sauvegarde/
Protection de l’enfance

  Étudiants en santé publique/humanitaire

OBJECTIFS D’APPRENTISSAGE
Outbreak READY 2! : Thisland en crise offre aux apprenants la possibilité de tester 
et d’appliquer les compétences suivantes :

Outbreak READY 2! : Thisland en crise a été réalisé grâce au soutien généreux du peuple américain à travers l’Agence Américaine pour le 
développement international (USAID).  Le contenu de ce manuel est de la responsabilité de l’Initiative READY et ne reflète pas nécessairement les 
opinions de l’USAID ou du gouvernement des États-Unis. 
Outbreak READY 2! : Thisland en crise a été développé par l’Initiative READY. L’initiative READY, dirigée par Save the Children, est mise en 
œuvre en partenariat avec le Johns Hopkins Center for Humanitarian Health, le Johns Hopkins Center for Communication Programs, UK-Med et 
la Humanitarian Leadership Academy. READY renforce la capacité mondiale des organisations non gouvernementales à répondre aux épidémies 
de maladies infectieuses à grande échelle. Pour plus d’informations, visitez notre site web à l’adresse suivante : http://www.ready-initiative.org. 
Outbreak READY 2! : Thisland en crise en crise a été créé en collaboration avec le studio de développement de jeux, &RANJ. Le matériel 
d’animation qui l’accompagne a été conçu par : Re:Design (andrea@redesign.co.za)
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OUTILS POUR UTILISER LA SIMULATION

PUBLIC VISÉ
  Simulation en ligne utilisant la technologie des  jeux sérieux qui permet aux joueurs de faire l’expérience d’une réponse à une épidémie dans  un contexte humanitaire

  Trois chapitres basés sur des scénarios et un épilogue 
  Durée totale de la simulation en solo estimée à  3 heures et 15 minutes
  L’apprenant reçoit des feedback (retour d’information) tout au long de la simulation, notamment de manière informelle par l’intermédiaire  des personnages et de manière formelle par le biais de rapports à la fin de chaque chapitre  Outils d’accompagnement pour faciliter le jeu individuel et en groupe

  À venir en janvier 2024
 –  Versions françaises de la simulation et des outils d’accompagnement

PRINCIPALES CARACTÉRISTIQUES
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Mise en œuvre et 
coordination d’une 
réponse sanitaire 
fondée sur des 
données en cas 
d’épidémie de 
maladie infectieuse 
évolutive. 

Minimiser les risques 
et les vulnérabilités 
pour les personnes 
touchées par la crise, 
le personnel et les 
partenaires tout au 
long de la réponse à 
l’épidémie.

1 2 3
Élaboration et mise en 
œuvre d’une stratégie 
de communication 
sur les risques 
et d’engagement 
communautaire 
(CREC) à l’aide d’une 
approche fondée sur 
les données.

Épidémiologie appliquée 
à la réponse clinique et 
de santé publique : 

Communication 
efficace et engagement 
communautaire: 

Leadership humanitaire: 

http://www.ready-initiative.org
mailto:andrea%40redesign.co.za?subject=
https://www.ready-initiative.org/wp-content/uploads/2024/01/guide-de-simulation-en-solo-opt.pdf
https://www.ready-initiative.org/wp-content/uploads/2024/01/manuel-de-facilitation-pour-les-evenements-de-groupe-opt.pdf

